
主　催：KYOTO Cross Media Experience 実行委員会、 京都商工会議所

ゲーム業界の今後の可能性ゲーム業界の今後の可能性
～ファイナルファンタジーシリーズを通して～（仮題）

KYOTO CMEX（KYOTO Cross Media Experience）2021では、
業界で活躍するトップランナーによる連続セミナーを開催し、
コンテンツビジネスの可能性と未来像を探ります。

1958 年生まれ、福岡県北九州市出身。
駒澤大学在学中に徳間書店「アニメージュ」
編集部にてアルバイトをし、卒業後バンダイへ
入社。高橋名人、毛利名人に続く「橋本名人」
としてテレビでも活躍。
1995 年に旧スクウェアへ入社。ゲームプロ
デューサとして「ファイナルファンタジー」
シリーズや「キングダム ハーツ」シリーズ、
「チョコボ」シリーズなどに関わり、株式会社
スクウェア・エニックス 専務取締役を経て、
現在は株式会社スクウェア・エニックス・
ホールディングス 理事。

●WEB 申込みの際に返送される「受付確認票」を当日受付にて
ご提示ください。「受付確認票」がない場合、入場をお断りする
ことがあります。
●講師、講演内容の撮影・録画などは、ご遠慮くださいますよう
お願いします。撮影・録画をされた場合、退場いただく場合が
ございます。

ANAクラウンプラザホテル京都
京都市中京区堀川通二条下ル土橋町10番地

橋 本 真 司 氏

■本件に関するお問い合わせはメールでお願いします▶ shinkou@kyo.or.jp

定員100名（先着順)

WEB申込みのみ受付けます

お申込みはこちら QRコードから▶アクセス　

QRコードから▶アクセス　

https://www.kyo.or.jp/s/116454/

※定員になり次第､申込みを締切ります。

参加にあたってのご注意

告知

コンテンツビジネスの可能性と未来像を探る

第1回 コンテンツクロスメディアセミナー

16：00～17：30

2021年

2021

9月29日水日 時

場 所

株式会社スクウェア・エニックス・
ホールディングス 理事

参加費無料

詳細はこちら
https://cmex.kyoto/event/seminar/
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日時　2021年11月8日(月）　場所　ANAクラウンプラザホテル京都
講師　株式会社NTTe-Sports  取締役副社長　影澤　潤一 氏

第2回コンテンツクロスメディアセミナー

●新型コロナウイルス感染症対策を講じたうえで実施します。
●マスクを着用してご来場ください。
●体調の優れない方につきましてはご来場をご遠慮いただきます
ようお願い致します。


